
Civilizaciones Precolombinas de America
Bachillerato (BGU) - Historia

Objetivo de aprendizaje: Identificar y valorar las producciones intelectuales mas significativas de las culturas
aborigenes de America Latina precolombina: maya, azteca e inca.

Tema transversal: Interculturalidad: reconocer y nombrar correctamente las grandes civilizaciones originarias de
America es un paso necesario para valorar su legado cultural, cientifico y arquitectonico.

Destreza curricular: CS.H.5.3.1

Estas tarjetas de tres partes (formato Montessori) tienen tres juegos: tarjetas solo con el icono representativo de la
civilizacion, tarjetas solo con el nombre, y tarjetas de control con icono y nombre juntos para autocorregir. El estudiante
empareja cada icono con la civilizacion correcta sin ayuda, y verifica con las tarjetas de control.

Como usar este recurso

Recorta las tres paginas de tarjetas por el borde solido. Puedes plastificarlas o pegarlas sobre carton para reutilizarlas. Antes
de usar las tarjetas, presenta brevemente a cada civilizacion (ubicacion geografica, epoca, un dato representativo) para que el
icono no sea un simbolo vacio sino una sintesis de lo ya conversado en clase. Entrega luego solo el set de imagenes y el set
de nombres: deben emparejar cada icono con la civilizacion correcta. El set de control (icono + nombre juntos) se guarda
aparte, y solo se muestra al final para que el estudiante revise su propio trabajo.
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Tarjetas de imagen — recortar
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Tarjetas de palabra — recortar

Azteca Maya Inca
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Tarjetas de control (docente)

Maya Azteca Inca
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